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                                                       Burmistrz Krotoszyna
Nazwa innowacji: Nauczanie języka niemieckiego metodą „blended learning” połączone z bilingwalnym nauczaniem zajęć komputerowych w języku niemieckim, muzyki     w języku niemieckim oraz bilingwalnym prowadzeniem godzin do dyspozycji wychowawcy    w języku niemieckim (z wyłączeniem elementów zajęć wymagających użycia materiałów        w języku ojczystym)

Autor innowacji: mgr Jędrzej Rybicki

Miejsce wprowadzania innowacji: Zespół Szkół w Benicach - Szkoła Podstawowa

Rodzaj innowacji: metodyczno-organizacyjne, czyli obejmujące głównie zmiany dokonywane w sposobie nauczania, technikach przekazu i egzekwowania wiedzy oraz zmian strukturalnych w planowaniu procesu nauczania na danym etapie edukacyjnym

Grupa uczniów objętych innowacją: klasa szósta, rok szkolny 2014/2015

Czas trwania innowacji: 1 rok nauki w szkole podstawowej

Zajęcia edukacyjne objęte innowacją:

· język niemiecki nauczany metodą „blended learning” (zajęcia obowiązkowe)
· język niemiecki nauczany metodą „blended learning” (zajęcia dodatkowe)
· bilingwalne zajęcia przedmiotu „Zajęcia komputerowe – kl.VI” (zajęcia obowiązkowe)

· bilingwalne zajęcia pozalekcyjne „Technologie informacyjno-komunikacyjne”                (zajęcia dodatkowe)
· bilingwalne zajęcia przedmiotu „Muzyka – kl.VI” (zajęcia obowiązkowe)

· godzina do dyspozycji wychowawcy prowadzona metodą bilingwalną w języku                     niemieckim (z wyłączeniem elementów zajęć wymagających użycia materiałów w                języku ojczystym- zajęcia obowiązkowe)
Forma zajęć innowacyjnych: zajęcia obowiązkowe dla całej grupy podczas trwania innowacji

Wymagania techniczne potrzebne do przeprowadzenia innowacji:
· dostęp do dziennika sieciowego - bloga internetowego
· prowadzenie zajęć języka niemieckiego w sali z komputerami podłączonymi do                 Intenetu, jak również z dostępem do tablicy interaktywnej 

· prowadzenie wszystkich zajęć z technologii informacyjno-komunikacyjnej (zajęcia               dodatkowe) oraz zajęć komputerowych (zajęcia obowiązkowe) w sali z komputerami               podłączonymi do Internetu  
· dostęp w domu każdego ucznia do komputera podłączonego do Internetu

· posiadanie przez każdego ucznia nośnika pamięci (pendrive o pojemności min. 4 GB)

Inne wymagania potrzebne do przeprowadzenia zajęć innowacyjnych:

· podstawowa umiejętność rodziców uczniów poruszania się w sieci komputerowej               (w razie potrzeby istnieje możliwość darmowego przeszkolenia rodziców w tym                zakresie) 
· przeprowadzenie szkolenia dla rodziców i uczniów na temat zasad bezpiecznego               korzystania z sieci przez nastolatków
· przeprowadzenie przed rozpoczęciem roku szkolnego szkolenia dla rodziców na temat               korzystania z dziennika sieciowego (bloga) oraz zasad kontrolowania pracy               uczniów poprzez blog
· obowiązkowy udział uczniów we wskazanych przez nauczyciela prowadzącego                innowację konkursach z języka niemieckiego, konkursach piosenki obcojęzycznej                oraz z technologii informacyjno-komunikacyjnych (także konkursach płatnych)

· prowadzenie przez każdego ucznia przy pomocy bloga portfolio kompetencji                językowych i kompetencji informacyjno-komunikacyjnych
Koszt innowacji pedagogicznej i źródła jej finansowania
Na koszty wprowadzenia innowacji złożą się:

· koszty pracy nauczyciela prowadzącego dodatkowe godziny                     zajęć pozalekcyjnych z przedmiotu „Język niemiecki” oraz „Technologie                    informacyjno-komunikacyjne”

· wydatki na doposażenie szkoły w sprzęt lub oprogramowanie potrzebne do                    prowadzenia zajęć zaplanowanych w harmonogramie zajęć objętych innowacją                    pedagogiczną takich jak: multibook do podręcznika języka niemieckiego, programy                    komputerowe do nauki języka niemieckiego, filmy w języku niemieckim itp.                     programy komputerowe wykorzystane w zajęciach z technologii informacyjno-                   komunikacyjnej 
Źródła działań innowacyjnych

Liczba godzin przewidziana na nauczanie języka obcego w szkole podstawowej oraz duże obciążenie nauką stanowią często nawet dla zdolnych uczniów czynnik hamujący w szybkim i oczekiwanym postępie kompetencji językowych.

Badania nad działaniem mózgu dowodzą, że dopiero po przekroczeniu 4 godzin tygodniowo, które poświęca się na naukę języka obcego, można mówić o mierzalnym                 i konkretnym efekcie nauczania i uczenia się. Poniżej tego limitu proces zapominania jest szybszy niż proces przyswajania nowych treści i umiejętności, co uniemożliwia skuteczne prowadzenie działań edukacyjnych.

Poprzez nauczanie języka niemieckiego metodą blended learning” zauważa się wzrastający poziom motywacji uczniów, którzy pracowali tą metodą. Polepszyły się ich wyniki nauczania. Najważniejszym wskaźnikiem skuteczności tej metody jest duży wzrost aktywności uczniów z niższym poziomem kompetencji językowych. Nauczyciel jak i sam uczeń dostrzega dla siebie szanse na polepszenie ocen, pokazanie swoich możliwości i pozytywne zaistnienie na forum klasy.
Dzięki ustawicznemu ocenianiu kształtującemu w klasie, której uczniowie  pracować będą na blogu i wydzielonym miejscu na serwerze, zmniejszy się liczba prac pisemnych. Ocenianie odbywać się będzie na bieżąco, nie zakłócając procesu nauczania.
Wartość metody „blended learning” polega w głównej mierze na tym, że jest metodą bardzo aktywizującą uczniów oraz że bardzo łatwo daje się ona łączyć z innymi aktywizującymi metodami nauczania: metodą projektu oraz metodą LdL („Lernen durch Lehren” czyli uczenie się poprzez nauczanie). Dzięki temu wzrasta udział ucznia w procesie lekcyjnym, a przez to działania edukacyjne są bardziej skuteczne.
HARMONOGRAM ZAJĘĆ OBJĘTYCH INNOWACJĄ
	KLASA VI – 2014/2015

	RODZAJ ZAJĘĆ
	Nazwa programu nauczania
	WYMIAR GODZIN

	Język niemiecki nauczany metodą „blended learning”

· zajęcia obowiązkowe

· zajęcia dodatkowe 
	„Program nauczania języka niemieckiego dla szkoły podstawowej”
Autor: Aleksandra Kubicka


	3 godziny / tydzień

1 godzina /tydzień

	Zajęcia komputerowe (zajęcia obowiązkowe)

Technologie informacyjno-komunikacyjne (zajęcia dodatkowe)
	„Informatyka Europejczyka – program nauczania informatyki w szkole podstawowej”
Autor: Danuta Kiałka
	1 godz./tydzień

1 godz./tydzień

	Muzyka
	„Muzyka. Odkrywamy na nowo” Program nauczania dla szkoły podstawowej IV – VI”
Autor: Małgorzata Rykowska


	1 godz./tydzień

	Godzina do dyspozycji wychowawcy
	„Program wychowawczy szkoły”


	1 godz./tydzień


Opis działań innowacyjnych

I. Nauczanie języka niemieckiego metodą mieszaną („blended learning”)

Działania innowacyjne będą obejmowały lekcje języka niemieckiego w szkole podstawowej w klasie VI. Do zajęć lekcyjnych w wymiarze 3 godzin tygodniowo prowadzonych tradycyjnymi metodami na terenie placówki oświatowej dołożona zostanie     1 godzina zajęć dodatkowych. Zajęcia z języka niemieckiego prowadzone w placówce oświatowej oparte będą głównie na metodzie komunikacyjnej z szerokim użyciem pomocy dydaktycznych i niedydaktycznych (autentycznych tekstów użytkowych i literackich, audycji telewizyjnych, filmów, piosenek, itp.)

Wszelka aktywność niewymagająca obecności nauczyciela (praca własna, notatki i zadania pisemne) będą prowadzone przez uczniów w zeszytach online umieszczonych na blogu internetowym. Taka forma kontrolowania i egzekwowania wiedzy ma wiele zalet, wśród których można wymienić następujące:
· Uczniowie i rodzice będą mieć stały dostęp do swoich zeszytów, w których znajdować się będą także oceny i komentarze od nauczyciela. Uczniom ułatwi to bieżącą poprawę efektów kształcenia, zaś rodzicom umożliwi stałe kontrolowanie postępów w nauce swoich dzieci
· Praca za pomocą blogu zwiększy czas pracy ucznia nad językiem obcym, co w bezpośredni sposób przełoży się na podniesienie jego kompetencji językowych.

· Dzięki stosowaniu tak szeroko rozpowszechnionej w zachodnioeuropejskiej edukacji „Show your work” („Pokaz swoją pracę”) uczniowie będą mieć stały dostęp do efektów pracy swoich kolegów i koleżanek, przez co podniesie się poziom wzajemnej motywacji oraz inspiracji. Proces uczenia się będzie wielokierunkowy i ustawiczny.

· Ocenianie pracy, aktywności i postępów edukacyjnych uczniów odbywać się będzie na bieżąco i poza tokiem zajęć lekcyjnych, co spowoduje bardziej efektywne wykorzystanie czasu lekcji na kształcenie kompetencji językowych

· Jedną z form oceniania będzie ocenianie kształtujące poprzez ustawiczną,        a więc także efektywną informację zwrotną, w której będą wyszczególnione      i docenione pozytywne elementy pracy ucznia a także zawarte uwagi,            co wymaga poprawy i w jaki sposób uczeń może polepszyć się w danej sprawności czy na danym obszarze tematycznym.

· Oceniane będą wszystkie przejawy aktywności uczniów, a nie – jak                 w tradycyjnym modelu nauczania - tylko wybrane. Wszystko, co uczeń przygotuje, napisze czy opracuje na blogu będzie miało swoje przełożenie na ocenę. Przyczyni się to do podniesienia motywacji uczniów do pracy
· Blog internetowy pozwala na prowadzenie konsultacji online uczniów              z nauczycielem (a także w miarę zainteresowania – rodziców z nauczycielem), co pozwoli uczniom lepiej zrozumieć cele dydaktyczne na każdym etapie pracy, skuteczniej planować własną pracę oraz otrzymywać wskazówki odnośnie stosowanych metod i technik pracy
II. Technologie informacyjno-komunikacyjne – zajęcia pozalekcyjne prowadzone metodą bilingwalną w języku niemieckim. 

Uczniowie zdobywając wiedzę z zakresu zajęć komputerowych i elementów technologii informacyjno-komunikacyjnej w klasie IV, V będą realizowali projekty w klasie VI z wykorzystaniem tychże technologii i wiedzy teoretyczno-praktycznej.
Wykorzystywanie języka obcego jako formy komunikacji podczas lekcji, a także działań projektowych spowoduje większą eksplorację niedydaktycznych źródeł informacji (niemieckojęzycznych stron www, portali oraz programów), z których uczeń będzie wykorzystał podczas swoich działań.
III. Zajęcia komputerowe prowadzone metodą bilingwalną w języku niemieckim.
IV. Muzyka prowadzona metoda bilingwalną w języku niemieckim.

V. Godzina do dyspozycji wychowawcy prowadzona metodą bilingwalną w języku niemieckim (z wyłączeniem elementów zajęć wymagających użycia materiałów w języku ojczystym).

           Podczas zajęć komputerowych, muzyki oraz godziny do dyspozycji wychowawcy uczniowie klasy objętej innowacją będą realizowali cele kształcenia i treści tych przedmiotów zawarte w podstawie programowej (patrz: Aneks).


Wyłącznym językiem porozumiewania się podczas zajęć tych przedmiotów będzie język niemiecki. Dzięki temu uczniowie w najbardziej naturalny sposób – czyli korzystając    z języka jako narzędzia – będą w przyśpieszonym tempie podnosili swoje kompetencje językowe.

Ponieważ nauka każdego języka powinna w miarę możliwości być prawdziwą komunikacją, a nie imitacją komunikacji, proces nauczania może być bez problemu prowadzony na każdych zajęciach, gdzie uczniowie komunikują się ze sobą, a także nauczycielem. Warunkiem koniecznym jest posiadanie przez uczniów zasobu słownictwa na poziomie wystarczającym, aby w sposób wielostronny podtrzymywać proces komunikacji.

Godzina do dyspozycji wychowawcy idealnie nadaje się do takich działań, ponieważ składa się ona głównie z wielostronnej komunikacji, zaś tematyka tejże komunikacji dotyczy działań wychowawczych, zagadnień szkolnych, spraw organizacyjnych oraz codziennych problemów ucznia i klasy. Dlatego prawie wszystkie rozmowy, dyskusje, pogadanki, omówienia, itp., które zwykle prowadzone są w języku ojczystym, mogą być prowadzone w języku obcym. Takie wykorzystanie języka obcego będzie stanowiło doskonałe i naturalne podtrzymanie kontaktu z językiem obcym i umożliwiało uczniom zastosowanie posiadanych kompetencji językowych w nowej sytuacji życiowej.

Efekt synergiczny
           Wprowadzenie wyżej opisanej innowacji pedagogicznej spowoduje efekt synergiczny zarówno w odniesieniu do poziomu kompetencji językowych, jak i w odniesieniu do kompetencji związanych z technologiami informacyjno-komunikacyjnymi i muzyki.
Efekt synergii polega na zwielokrotnieniu  się efektów działań, jeśli prowadzone są one wielokierunkowo i na wielu płaszczyznach. Efekt końcowy wszystkich działań znacznie przewyższa wówczas swym rozmiarem sumę efektów działań jednostkowych, które na tę większą całość się składały.
W przypadku mojej innowacji takim efektem będzie wzmacnianie efektu działań poprzez wzajemnie przenikające się obszary kompetencji kształcone na wszystkich rodzajach zajęć objętych innowacją.
Pierwsza najbardziej wymierną korzyścią jest zwiększenie ilości godzin jaką uczeń spędza na kształceniu dwóch zakresów kompetencji: kompetencji językowych, kompetencji  informacyjno-komunikacyjnych oraz kompetencji muzycznych. 
Włączenie pracy uczniów na blogu internetowym do tradycyjnych metod prowadzenia procesu nauczania oraz szerokie korzystanie ze źródeł i materiałów niedydaktycznych (niemieckojęzycznych stron www, filmów, portali społecznościowych, piosenek, słowników online, artykułów itp.) oprócz wydłużenia czasu kontaktu z językiem obcym spowoduje podniesienie kompetencji związanych z korzystaniem z technologii informacyjno-komunikacyjnych oraz kompetencji muzycznych.

Prowadzenie zajęć komputerowych, zajęć z technologii informacyjno-komunikacyjnej, jak również z muzyki i godziny do dyspozycji wychowawcy metodą bilingwalną w języku niemieckim przyniesie oczywiste korzyści w postaci podniesienia poziomu kompetencji językowych.

Cel innowacji (spodziewane efekty)

Do spodziewanych mierzalnych celów innowacji należą:
· podniesienie kompetencji językowych uczniów powyżej poziomu A1 (W sześciostopniowej skali biegłości w zakresie poszczególnych umiejętności językowych zdefiniowanej przez Radę Europy)

· osiąganie przez uczniów ocen z języka niemieckiego zawierających się w przedziale:   dobry - celujący
· osiąganie przez uczniów ocen z zajęć komputerowych i muzyki zawierających się w   przedziale: dobry – celujący
· osiągnięcie przez grupę objętą innowacją średniego wyniku ze sprawdzianu   szóstoklasisty z języka niemieckiego zawierającego się w najwyższym przedziale   staninowym 

· udział i osiąganie wysokich lokat w konkursach z języka niemieckiego oraz zajęć   komputerowych przez najlepszych uczniów z grupy objętej innowacją
· widoczna aktywność uczniów z grupy objętej innowacją w działaniach   wewnątrzszkolnych oraz środowiskowych, które są związane ze stosowaniem   technologii informacyjno-komunikacyjnych







Autor innowacji







……………………………………..
ANEKS

Cele kształcenia oraz treści nauczania zawarte w Podstawie Programowej Kształcenia Ogólnego w Szkole Podstawowej
PODSTAWA PROGRAMOWA – JĘZYK OBCY NOWOŻYTNY – KLASY IV–VI

II etap edukacyjny: klasy IV–VI

I. Znajomość środków językowych. 

Uczeń posługuje się bardzo podstawowym zasobem środków językowych (leksykalnych, gramatycznych, ortograficznych oraz fonetycznych), umożliwiającym realizację pozostałych wymagań ogólnych w zakresie tematów wskazanych w wymaganiach szczegółowych.
II. Rozumienie wypowiedzi. 

Uczeń rozumie bardzo proste i krótkie wypowiedzi ustne artykułowane wyraźnie i powoli,      w standardowej odmianie języka, a także krótkie i proste wypowiedzi pisemne w zakresie opisanym w wymaganiach szczegółowych. 
III. Tworzenie wypowiedzi. 

Uczeń samodzielnie formułuje bardzo krótkie, proste i zrozumiałe wypowiedzi ustne i pisemne w zakresie opisanym w wymaganiach szczegółowych.
IV.  Reagowanie na wypowiedzi.

Uczeń uczestniczy w prostej rozmowie i w typowych sytuacjach reaguje w sposób zrozumiały, adekwatnie do sytuacji komunikacyjnej, ustnie lub pisemnie, w zakresie opisanym                   w wymaganiach szczegółowych.
V. Przetwarzanie wypowiedzi.

Uczeń zmienia formę przekazu ustnego lub pisemnego w zakresie opisanym w wymaganiach szczegółowych.

I. Uczeń posługuje się bardzo podstawowym zasobem środków językowych: leksykalnych, gramatycznych, ortograficznych oraz fonetycznych, umożliwiającym realizację pozostałych wymagań ogólnych w zakresie następujących tematów:

1) człowiek (dane personalne, wygląd zewnętrzny, uczucia i emocje, zainteresowania);

2)  dom (miejsce zamieszkania, opis domu, pomieszczeń domu i ich wyposażenia); 

3) szkoła (przedmioty nauczania, przybory szkolne);

4)  praca (popularne zawody);

5) życie rodzinne i towarzyskie (członkowie rodziny, koledzy, przyjaciele, czynności życia      codziennego, formy spędzania czasu wolnego);

6) żywienie (artykuły spożywcze, posiłki);

7)  zakupy i usługi (rodzaje sklepów, towary, sprzedawanie i kupowanie);

8) podróżowanie i turystyka (środki transportu, kierunki świata);

9) kultura (święta, obrzędy);

10)  sport (popularne dyscypliny sportu, sprzęt sportowy);

11)  zdrowie (samopoczucie, higiena codzienna);

12) świat przyrody (pogoda, rośliny i zwierzęta, krajobraz).

II. Uczeń rozumie wypowiedzi ze słuchu:

1)  reaguje na polecenia;

2) rozumie znaczenie zwrotów dnia codziennego adresowanych do ucznia;

3)  rozumie ogólny sens prostego tekstu; 

4)  wyszukuje proste informacje szczegółowe w tekście słuchanym;

5 rozumie intencje rozmówców (np. podawanie informacji, wyrażanie prośby, zgody lub     braku zgody, żartowanie);

6) rozpoznaje rodzaje sytuacji komunikacyjnych (np. u lekarza, w sklepie, na dworcu,                 w szkole).
III. Uczeń rozumie krótkie, proste, kilkuzdaniowe wypowiedzi pisemne: 

1)  rozumie ogólny sens tekstu;

2)  wyszukuje proste informacje szczegółowe w tekście;

3) rozpoznaje różne rodzaje tekstów, np. list prywatny, e-mail, SMS, opowiadanie,      zaproszenie, kartka pocztowa.
IV. Uczeń tworzy kilkuzdaniowe wypowiedzi ustne według wzoru:

1)  opisuje ludzi, przedmioty i miejsca; 

2)  opowiada o czynnościach życia codziennego; 

3)  przedstawia swoje upodobania i uczucia.
V. Uczeń tworzy kilkuzdaniowe wypowiedzi pisemne według wzoru:

1)  opisuje ludzi, przedmioty i miejsca;

2) opisuje czynności dnia codziennego;

3)  przedstawia swoje upodobania i uczucia.
VI. Uczeń reaguje ustnie w prostych sytuacjach dnia codziennego:

1)  przedstawia siebie i członków swojej rodziny;

2)  podaje swój wiek i miejsce zamieszkania;

3)  podaje swoje upodobania;

4)  mówi, co posiada i co potrafi robić;

5)  prosi o informacje; 

6) wyraża swoje emocje;

7) wyraża prośby i podziękowania.
VII. Uczeń reaguje w formie prostego tekstu pisanego w prostych sytuacjach życia      codziennego:

1)  udziela podstawowych informacji na swój temat;

2) wyraża podziękowania.
VIII. Uczeń przetwarza tekst:

1)  przekazuje ustnie informacje uzyskane z tekstu słuchanego lub czytanego;

2)  zapisuje informacje uzyskane z tekstu słuchanego lub czytanego.
IX. Uczeń dokonuje samooceny (np. przy użyciu portfolio językowego) i wykorzystuje techniki     samodzielnej pracy nad językiem (np. korzystanie ze słownika, poprawianie błędów,     zapamiętywanie nowych wyrazów). 
X. Uczeń współdziała w grupie, np. w lekcyjnych i pozalekcyjnych językowych pracach       projektowych.
XI. Uczeń korzysta ze źródeł informacji w języku obcym (np. z encyklopedii, mediów) również       za pomocą technologii informacyjno-komunikacyjnych.
XII Uczeń stosuje strategie komunikacyjne (np. domyślanie się znaczenia wyrazów                         z kontekstu, rozumienie tekstu zawierającego nieznane słowa i zwroty). 
XIII. Uczeń posiada świadomość językową (np. podobieństw i różnic między językami).

Warunkiem rozwijania umiejętności językowych jest zapewnienie uczniowi kontynuacji nauki języka obcego nowożytnego, rozpoczętej na I etapie edukacyjnym. Nauczyciele języka obcego nowożytnego na II etapie edukacyjnym powinni właściwie określić i wykorzystać zdobyte dotychczas przez uczniów umiejętności.


Podstawowym celem kształcenia jest skuteczne porozumiewanie się w języku obcym, w mowie i w piśmie. Priorytetem jest zatem umiejętność osiągania przez ucznia różnych celów komunikacyjnych, a poprawność językowa, choć odgrywa istotną rolę, nie jest nadrzędnym celem dydaktycznym. 


II etap edukacyjny nawiązuje w większości wymagań do poziomu A1,                       w sześciostopniowej skali poziomów biegłości  w  zakresie  poszczególnych  umiejętności językowych (A1, A2 – poziom podstawowy; B1, B2 – poziom samodzielności; C1, C2 – poziom biegłości), zdefiniowanej przez Radę Europy


Warunkiem skutecznego nauczania języka obcego nowożytnego i osiągnięcia wskazanych wymagań jest nauka w grupach językowych o zbliżonym poziomie zaawansowania językowego  uczniów. 


Zalecane jest prowadzenie zajęć z języka obcego nowożytnego w odpowiednio wyposażonej sali. Wśród niezbędnych pomocy powinny znaleźć się słowniki, pomoce wizualne, odtwarzacz płyt CD, komplet płyt do nauczania. Zalecany jest też dostęp do komputerów z łączem internetowym.

Oprócz umiejętności językowych szkoła, poprzez nauczanie języka obcego nowożytnego, kształtuje postawy ciekawości, tolerancji i otwartości wobec innych kultur.
PODSTAWA PROGRAMOWA – ZAJĘCIA KOMPUTEROWE – KLASY IV–VI

II etap edukacyjny: klasy IV–VI

I. Bezpieczne posługiwanie się komputerem i jego oprogramowaniem; 

    Świadomość zagrożeń i ograniczeń związanych z korzystaniem z komputera i Internetu.
II. Komunikowanie się za pomocą komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.
III. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z różnych źródeł; opracowywanie za          pomocą komputera rysunków, motywów, tekstów, animacji, prezentacji multimedialnych            i danych liczbowych. 
IV. Rozwiązywanie problemów i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem 

     komputera.

V. Wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy i umiejętności z różnych dziedzin,              a także do rozwijania zainteresowań.
I. Bezpieczne posługiwanie się komputerem i jego oprogramowaniem. 

Uczeń:

1) komunikuje się z komputerem za pomocą ikon, przycisków, menu i okien dialogowych;

2) odczytuje i prawidłowo interpretuje znaczenie komunikatów wysyłanych przez programy;

3) prawidłowo zapisuje i przechowuje wyniki swojej pracy w komputerze i na nośnikach     elektronicznych, a następnie korzysta z nich;

4)  korzysta z pomocy dostępnej w programach; 

5) posługuje się podstawowym słownictwem informatycznym; 

6) przestrzega podstawowych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy  komputerze,       wyjaśnia zagrożenia wynikające z niewłaściwego korzystania z komputera.

II. Komunikowanie się za pomocą komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych. Uczeń:

1) komunikuje się za pomocą poczty elektronicznej, stosując podstawowe zasady n-etykiety; 

2)korzysta z poczty elektronicznej przy realizacji projektów (klasowych, szkolnych lub     międzyszkolnych) z różnych dziedzin, np. związanych z ekologią, środowiskiem      geograficznym, historią lub zagadnieniami dotyczącymi spraw lokalnych.

III.  Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z różnych źródeł. 
Uczeń:

1) wyszukuje informacje w różnych źródłach elektronicznych (słowniki, encyklopedie, zbiory      biblioteczne, dokumentacje techniczne i zasoby Internetu); 

2) selekcjonuje, porządkuje i gromadzi znalezione informacje; 

3) wykorzystuje, stosownie do potrzeb, informacje w różnych formatach;

4) opisuje cechy różnych postaci informacji: tekstowej, graficznej, dźwiękowej,       audiowizualnej,  multimedialnej.

IV. Opracowywanie za pomocą komputera rysunków, motywów, tekstów, animacji, prezentacji multimedialnych i danych liczbowych. 
Uczeń:

1)  tworzy rysunki i motywy przy użyciu edytora grafiki (posługuje się kształtami,  barwami,       przekształcaniem obrazu, fragmentami innych obrazów); 

2) opracowuje i redaguje teksty (listy, ogłoszenia, zaproszenia, ulotki,  wypracowania),       stosując podstawowe możliwości edytora tekstu w zakresie formatowania akapitu i strony,      łączy grafikę z tekstem;

3)wykonuje w arkuszu kalkulacyjnym proste obliczenia, przedstawia je graficznie                      i interpretuje; 

4)  przygotowuje proste animacje i prezentacje multimedialne.

V. Rozwiązywanie problemów i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera. 
Uczeń:

1) za pomocą ciągu poleceń tworzy proste motywy lub steruje obiektem na ekranie;

2) uczestniczy w pracy zespołowej, porozumiewa się z innymi osobami podczas realizacji wspólnego projektu, podejmuje decyzje w zakresie swoich zadań i uprawnień.

VI. Wykorzystywanie komputera oraz programów i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy         z różnych dziedzin. 
Uczeń:

1)korzysta z komputera, jego oprogramowania i zasobów elektronicznych (lokalnych                  i w sieci) do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnień z wybranych przedmiotów;

2)korzysta z zasobów (słowników, encyklopedii, sieci Internet) i programów                 multimedialnych (w tym programów edukacyjnych) z różnych przedmiotów  i  dziedzin     wiedzy.

VII.  Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania swoich zainteresowań, zastosowanie komputera w życiu codziennym, opisywanie zagrożeń        i ograniczeń związanych z korzystaniem z komputera i Internetu. 
Uczeń:

1) opisuje przykłady wykorzystania komputera i sieci Internet w życiu codziennym; 

2) szanuje prywatność i pracę innych osób;

3) przestrzega zasad etycznych i prawnych związanych z korzystaniem z komputera                     i Internetu, ocenia możliwe zagrożenia.

ZALECANE WARUNKI I SPOSÓB REALIZACJI

Zaleca się, aby podczas zajęć uczeń miał do swojej dyspozycji osobny komputer z dostępem do Internetu. Podczas prac nad projektami (indywidualnymi lub zespołowymi) uczniowie powinni mieć również możliwość korzystania z komputerów, w zależności od potrzeb wynikających z charakteru zajęć, realizowanych celów i tematów.

KOMENTARZ DO PODSTAWY PROGRAMOWEJ PRZEDMIOTU ZAJĘCIA KOMPUTEROWE
Maciej Sysło, Wanda Jochemczyk 
[…]
W klasach IV–VI zajęcia komputerowe są już osobnym przedmiotem, ale uczniowie powinni korzystać z komputerów, także ucząc się innych przedmiotów (choćby dlatego, że do wielu podręczników dołączane są płyty z programami edukacyjnymi). Warto więc, by nauczyciel prowadzący zajęcia komputerowe porozumiał się z nauczycielami innych przedmiotów. 

Uczniowie na II etapie edukacyjnym powinni m.in. nauczyć się korzystać z podstawowych możliwości takich programów jak: edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny, program graficzny oraz program do przygotowania prezentacji, jak również korzystać z podstawowych usług internetowych do komunikacji i wyszukiwania informacji. Dla osiągnięcia wymaganych   umiejętności nie ma znaczenia, jakiego edytora czy arkusza kalkulacyjnego uczniowie będą

używali. Najlepszym rozwiązaniem wydaje się być korzystanie z darmowego oprogramowania tego typu. 

Jednym z ważnych celów, które powinny zostać osiągnięte na tym etapie nauczania jest  uświadomienie  uczniom, że komputer jest urządzeniem służącym nie tylko do rozrywki, ale może też być pożytecznym narzędziem o wszechstronnych zastosowaniach.
EDUKACJA ARTYSTYCZNA W SZKOLE PODSTAWOWEJ 

PODSTAWA PROGRAMOWA PRZEDMIOTU MUZYKA

II etap edukacyjny: klasy IV–VI

I.  Odbiór wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji.

Uczeń poznaje podstawowe pojęcia i terminy muzyczne, rozumie ich znaczenie i wykorzystuje w wykonywaniu i słuchaniu muzyki, prowadzeniu rozmów o muzyce oraz poszukiwaniu informacji o muzyce.
II. Tworzenie wypowiedzi.

Uczeń tworzy wypowiedzi – wykonuje utwory muzyczne i tańce, improwizuje i komponuje proste struktury dźwiękowe i układy taneczno-ruchowe, przedstawia cechy i charakter słuchanych i wykonywanych utworów słowami lub innymi środkami ekspresji.
III.  Analiza i interpretacja tekstów kultury.

Uczeń interpretuje wykonywane utwory zgodnie z tekstem, charakterem i funkcją. Słucha muzyki, rozpoznaje, rozróżnia i omawia jej cechy, przedstawia własny stosunek do słuchanego i wykonywanego repertuaru. 

I.  Odbiór wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji. 
Uczeń:

1) stosuje podstawowe pojęcia muzyczne (melodia, akompaniament, rytm, dźwięk, akord,    gama, tempo);

2) wykorzystuje w śpiewie oraz w grze na instrumentach znajomość pojęć i terminów     muzycznych określających podstawowe elementy muzyki (melodię, rytm, harmonię,    agogikę, dynamikę, artykulację); 

3) odczytuje i zapisuje elementy notacji muzycznej (nazwy siedmiu dźwięków gamy oraz ich     położenie na pięciolinii, klucz wiolinowy, znaki graficzne pięciu wartości rytmicznych nut          i pauz, podstawowe oznaczenia metryczne, agogiczne, dynamiczne i artykulacyjne);

4) poprawnie używa nazw podstawowych instrumentów muzycznych, głosów ludzkich      (sopran, alt, tenor, bas) i zespołów wykonawczych (np. chór, orkiestra); 

5) określa charakterystyczne cechy polskich tańców narodowych (poloneza, krakowiaka,      mazura, kujawiaka i oberka);

6) wymienia nazwy epok w dziejach muzyki i potrafi wskazać kompozytorów                      reprezentatywnych dla baroku, klasycyzmu, romantyzmu i muzyki XX w.;

7)  korzysta z multimedialnych źródeł muzyki i informacji o muzyce.

II.  Tworzenie wypowiedzi. 
Uczeń:

1) poprawnie śpiewa z pamięci polski hymn narodowy oraz hymn Unii Europejskiej;

2) śpiewa ze słuchu (powtarza wzór lub powtarza i wykonuje z pamięci) lub z wykorzystaniem nut (w zespole, solo, a cappella, z towarzyszeniem instrumentu) piosenki z repertuaru dziecięcego i popularnego, wybrane pieśni patriotyczne, kanony (minimum 10 różnorodnych utworów wokalnych w roku szkolnym);
3) śpiewa, dbając o higienę głosu (stosuje ćwiczenia oddechowe, dykcyjne i  emisyjne);

4) gra na instrumentach ze słuchu i z wykorzystaniem nut (solo i w zespole) melodie, schematy rytmiczne, proste utwory i akompaniamenty (uczeń gra na jednym lub kilku instrumentach, do wyboru: dowolny instrument klasyczny lub elektroniczny, np. flet prosty, instrument klawiszowy, dzwonki, instrumentarium perkusyjne Orfa);

5) odtwarza ruchem i gestodźwiękami proste rytmy i schematy rytmiczne, wykonuje kroki, figury i układy taneczne poloneza i krakowiaka, tańców ludowych (szczególnie własnego regionu) oraz podstawowe kroki wybranych tańców towarzyskich;

6) tworzy proste struktury rytmiczne, sygnały dźwiękowe, swobodne akompaniamenty, prosty dwugłos (burdon, nagłos), ilustracje dźwiękowe do scen sytuacyjnych, tekstów literackich        i obrazów (samodzielnie i pod kierunkiem nauczyciela);

7)  tworzy improwizacje ruchowe do muzyki; 

8) tworzy według ustalonych zasad improwizacje wokalne i instrumentalne (ćwiczenie wykonuje samodzielnie i pod kierunkiem nauczyciela z wykorzystaniem instrumentów wskazanych w pkt 4 lub wykonanych przez uczniów); 

9) tworzy wypowiedzi o muzyce za pomocą środków pozamuzycznych – odzwierciedla  graficznie cechy muzyki i form muzycznych, rysuje, maluje i układa teksty do muzyki, opisuje słowami cechy i charakter słuchanych utworów.

III.  Analiza i interpretacja tekstów kultury. 
Uczeń:

1) świadomie odbiera muzykę – słucha (słuchanie analityczne, ukierunkowane przez nauczyciela na wybrane cechy utworu) wybranych dzieł literatury muzycznej (w całości lub fragmentów) reprezentatywnych dla kolejnych epok (od średniowiecza do XX w.) oraz dla muzyki jazzowej i rozrywkowej, słucha polskich pieśni patriotycznych oraz utworów ludowych w postaci oryginalnej i stylizowanej;

2)  rozpoznaje cechy i budowę utworu muzycznego – określa nastrój, tempo, dynamikę, fakturę jednogłosową i wielogłosową, rozróżnia podstawowe formy muzyczne (A, AB, ABA1, rondo, wariacje);

3) rozróżnia podstawowe głosy ludzkie (sopran, alt, tenor, bas), rodzaje zespołu  wy ko na w czego (soliści, orkiestra symfoniczna, różne typy chórów i zespołów), określa grupy instrumentów (strunowe – smyczkowe, szarpane, uderzane; dęte drewniane i blaszane; perkusyjne) i główne instrumenty z tych grup;

4) rozpoznaje charakterystyczne cechy polskich tańców narodowych (poloneza, krakowiaka, mazura, kujawiaka i oberka); 

5)  charakteryzuje wybrane utwory muzyczne wysłuchane i omówione na 

zajęciach oraz inne, określając cechy muzyki, które decydują o charakterze utworu;

6) porządkuje chronologicznie postacie kompozytorów – J. S. Bach, W. A. Mozart, L. van Beethoven, F. Chopin, S. Moniuszko, W. Lutosławski; 

7)  interpretuje (gra i śpiewa) utwory zgodnie ze wskazówkami wykonawczymi umieszczonymi w nutach oraz własnym odczuwaniem muzyki.

ZALECANE WARUNKI I SPOSÓB REALIZACJI
Nauczyciel w realizacji przedmiotu powinien dążyć do otwierania uczniów na świat muzyki, rozbudzać i wspierać ich muzyczne zainteresowania oraz wskazywać przyjemność, jaką daje czynne lub bierne obcowanie z muzyką. Szkoła powinna stwarzać warunki do obcowania z „żywą” muzyką poprzez udziału uczniów w koncertach i spektaklach muzycznych, organizowanych w szkole i poza szkołą oraz do publicznej prezentacji umiejętności muzycznych uczniów.
Zalecane jest prowadzenie zajęć z muzyki w pracowni wyposażonej w:

1) instrumenty muzyczne: perkusyjne, instrumenty klawiszowe (tradycyjne lub elektroniczne), instrumenty dęte, instrumenty strunowe;

2) sprzęt do odtwarzania, nagrywania i nagłaśniania dźwięku, komputer z dostępem do Internetu i oprogramowaniem muzycznym;

3) bibliotekę muzyczną(nuty, śpiewniki, podręczniki) i fonotekę. 

Nauczyciel powinien uwzględniać predyspozycje muzyczne uczniów i dostosować do nich wymagania edukacyjne.
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