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I. Określenie rodzaju innowacji
Zgodnie z rozporządzeniem MENiS z dnia 9 kwietnia 2002 r. w sprawie warunków prowadzenia działalności innowacyjnej i eksperymentalnej przez publiczne szkoły i placówki (Dz. U. z 2002r. Nr 56, poz.506,z póź. zm.) innowacja ma charakter metodyczno – organizacyjny, gdyż dotyczy zmian w organizacji kształcenia i wychowania oraz metod pracy dydaktycznej i wychowawczej.
II. Zakres innowacji
1. Innowacją zostanie objęta klasa I gimnazjum Zespołu Szkół im. Jana Pawła II w Benicach.

2. Innowacja będzie realizowana podczas zajęć dodatkowych w wymiarze jednej godziny tygodniowo.
3. Termin realizacji: rok szkolny 2013/ 2014.

4. Innowacja nie wymaga nakładu dodatkowych środków finansowych.
III. Motywacja wprowadzenia innowacji i oczekiwania z nią związane

Największą rolę w zachęcaniu dzieci do matematyki odgrywają oczywiście nauczyciele i szkoła. Od tego, jak będzie poprowadzona lekcja, czy będzie ona ciekawa i czy wzbudzi zainteresowanie uczniów,  zależy sukces dydaktyczny. Najważniejszym celem nauczyciela, jest więc sprawienie, by uczniowie polubili matematykę i zrozumieli, że nie jest ona twierdzą do zdobycia i nie traktowali jak zła koniecznego. Dlatego zajęcia z matematyki powinny odchodzić od schematów i rozbudzać w dzieciach ciekawość i kreatywność.    

W wyniku zdobytych doświadczeń i własnych przemyśleń zrodził się pomysł wprowadzenia do naszej szkoły nieco innych metod nauczania niż tradycyjne. Od kilku lat obserwuje się  wzrost zainteresowania uczniów nowoczesnymi metodami nauczania i wykorzystaniem komputera na lekcjach. Niewątpliwie jest to rezultat tego, iż żyjemy w XXI wieku i postęp naukowo – techniczny zmusza nas do zmiany sposobów przekazywania wiedzy. Oczekiwania rodziców zmierzają również do korzystania z nowoczesnych zdobyczy techniki. Biorąc pod uwagę wcześniejsze rozmowy z uczniami i ich pozytywne opinie na temat zmiany metod pracy na lekcjach matematyki oraz wychodząc naprzeciw oczekiwaniom współczesnego świata, postanowiłam wyjść z propozycją realizowania innowacji pedagogicznej w klasie pierwszej gimnazjum. Działania, które chciałabym wprowadzić, są dostosowane do potrzeb i możliwości rozwojowych dzieci w wieku gimnazjalnym oraz skorelowane są z programem „Matematyka z plusem” autorstwa Marta Jucewicz, Marcin Karpiński, Jacek Lech.  
Głównym założeniem innowacji jest przygotowanie uczniów do zdobywania wiedzy z matematyki poprzez użycie nowoczesnych programów i technologii. Wprowadzone zmiany mają na celu również wzbogacenie i uatrakcyjnienie procesu dydaktyczno – wychowawczego, rozbudzenie i poszerzenie zainteresowań uczniów. Uczestnicy będą mogli wykorzystać swoją pasję do rozwiązywania ciekawych zagadnień z matematyki, wykorzystując komputer jako narzędzie pomocne przy rozwiązywaniu problemów. Uczestnictwo w takich zajęciach pozwoli uczniom na lepsze przygotowanie się do egzaminu gimnazjalnego, jak też do udziału w konkursach matematycznych. Zdobytą wiedzę i umiejętności, będą mogli wykorzystać i rozwijać w szkole ponadgimnazjalnej w klasach matematyczno – informatycznych. Ponadto dobre opanowanie umiejętności matematycznych jest bardzo ważne, ponieważ są to umiejętności pomagające w przyswajaniu wiedzy z pozostałych przedmiotów. Szczególnie ważne dla ucznia są takie kwalifikacje jak: logiczne myślenie, analiza i synteza faktów czy czytanie tekstów z danymi liczbowymi. Pragnę przytoczyć słowa profesora matematyki G. Ch. Lichtenberga „To co musiałeś odkryć samodzielnie zostawia w twym umyśle ścieżkę, którą w razie potrzeby możesz pójść jeszcze raz.” 

Zajęcia będą się odbywały w pracowni komputerowej i w tym celu został specjalnie zakupiony program „MATEMATYK 2.0” sfinansowany przez Radę Rodziców. Dodatkowe godziny nie staną się kolejnymi tradycyjnymi lekcjami matematyki, ale zajęciami, na których uczniowie nauczą się odkrywać pasję związaną z możliwościami ludzkiego umysłu, pokazywaniem użyteczności matematyki w życiu codziennym. Wykorzystają swoje umiejętności do rozwiązywania problemów matematycznych poznanych wcześniej na lekcjach.   
Chciałabym, aby dzięki tej innowacji uczniowie zauważyli potrzebę nauki matematyki i stwierdzili, iż matematyka nie jest trudna i nudna, lecz może być ciekawą przygodą w połączeniu z dobrodziejstwami techniki. Matematyka da się lubić i trzeba o tym głośno mówić. Wszystko w moich rękach, od których będzie zależało, czy mit matematyczny jako wiedzy tajemnej, do zdobycia tylko dla wybranych upadnie. 
IV. Cele innowacji
Cel główny:

· Rozwijanie i pogłębianie umiejętności matematycznych za pomocą technologii informatycznych.
Cele edukacyjne:

· Poznawanie nowoczesnych metod pracy i zdobywanie wiedzy poprzez stosowanie na zajęciach programów komputerowych wspomagających zapamiętywanie i rozwijanie wiedzy.

· Rozwijanie pamięci oraz umiejętności myślenia abstrakcyjnego i logicznego rozumowania.

· Rozwijanie zdolności myślenia krytycznego i twórczego, umiejętności wnioskowania oraz stawiania i weryfikowania hipotez.

· Kształtowanie wyobraźni przestrzennej.

· Rozwijanie zdolności i zainteresowań matematycznych.

· Nauczanie dostrzegania prawidłowości matematycznych w otaczającym świecie.

· Rozwijanie umiejętności czytania ze zrozumieniem tekstu matematycznego oraz korzystania z definicji i twierdzeń.

· Rozwijanie umiejętności interpretowania danych.

· Przygotowanie do korzystania z nowych technologii informacji.

· Kształtowanie umiejętności stosowania schematów, symboli literowych, rysunków i wykresów w sytuacjach związanych z życiem codziennym.

· Kształtowanie pozytywnego nastawienia do podejmowania wysiłku intelektualnego oraz postawy dociekliwości. Wyrabianie nawyku samodzielnego poszukiwania informacji.
· Nauczanie dobrej organizacji pracy, wyrabianie nawyku systematyczności, pracowitości i wytrwałości.

· Rozwijanie umiejętności współdziałania w grupie.

· Rozwijanie umiejętności prowadzenia dyskusji, precyzyjnego formułowania problemów i argumentowania.

· Nauczanie przedstawiania rozwiązań problemów i zadań w sposób czytelny i precyzyjny.

· Wyrabianie nawyków sprawdzania otrzymywanych danych odpowiedzi i korygowania popełnianych błędów.

· Przygotowanie uczniów do pokonywania stresu w sytuacjach egzaminacyjnych.

V. Formy i metody realizacji
a) Metody:

· Pogadanka

· Dyskusja

· Pokaz

· Zajęcia praktyczne

· Burza mózgów

· Metoda problemowa
· Odkrywanie

· Metoda przypadków

· Metoda sytuacyjna

· Giełda pomysłów

· Gry dydaktyczne
· Ćwiczenia przedmiotowe

· Realizacji zadań wytwórczych 

· Metody programowane z użyciem komputera
· Praca z materiałami wizualnymi

b) Formy pracy:

· Praca zbiorowa

· Praca w grupach

· Praca indywidualna

· Praca w parach

· Praca pod kierunkiem nauczyciela

VI. Zasady innowacji
Zajęcia odbywające się w pracowni informatycznej będą opierały się o zastosowanie następujących programów:
· PROGRAM MATEMATYK 2.0 to największy na rynku polskim komputerowy system do nauki matematyki. Został opracowany przez nauczycieli i metodyków w oparciu o najnowsze zalecenia Ministerstwa Edukacji Narodowej. Matematyk powstał z myślą o dzieciach mających problemy z nauką matematyki. Jest uniwersalny bo pełni rolę podręcznika, domowego korepetytora , pomaga rozwiązywać zadania domowe oraz zawiera zbiór testów weryfikujących postępy w nauce. Niektóre materiały zawarte w programie w znacznym stopniu wykraczają poza zakres obowiązujący w szkole podstawowej i gimnazjum, dlatego jest pomocny dla każdego, kto chce wzbogacić swoją wiedzę i rozwijać swoje zainteresowania. Nowatorskie podejście do problematyki nauczania gwarantują doskonała zabawę i szybkie postępy w nauce.  
· EduROM Matematyka to najbogatszy i najobszerniejszy na rynku edukacyjny program komputerowy, obejmujący cały materiał nauczania matematyki w gimnazjum. Ogromny zasób wiedzy, wszechstronna analiza omawianych treści, programy narzędziowe i dodatkowe opcje czynią z eduROM-u bezkonkurencyjne, wygodne i nowoczesne narzędzie, przydatne każdemu gimnazjaliście. Niekonwencjonalny wykład, doskonałe zdjęcia, trójwymiarowe animacje, filmy video oraz setki interaktywnych ćwiczeń sprawiają, że niezbędna wiedza jest przyswajana szybciej i efektywniej niż w ujęciu tradycyjnym. Treści edukacyjne zilustrowano filmami video i trójwymiarowymi prezentacjami, które ułatwiają zrozumienie poszczególnych zagadnień.  Filmy video i prezentacje multimedialne pomagają umieścić abstrakcyjne zadania w realistycznym kontekście, znacznie ułatwiając w ten sposób zrozumienie matematyki. Doskonałym sposobem na utrwalenie nowych wiadomości jest systematyczne rozwiązywanie ćwiczeń sprawdzających, umieszczonych po każdej lekcji i po każdym rozdziale. Testy te sprawdzają stopień zrozumienia materiału oraz pozwalają szybko i skutecznie przygotować się do klasówek oraz egzaminów. Szybkiemu zapamiętywaniu przekazywanych wiadomości oraz ich systematyzacji służą specjalne programy narzędziowe, przeznaczone do nauki matematyki:
Kalkulator – narzędzie umożliwiające, w zależności od klasy, wykonywanie takich działań matematycznych, jak: dodawanie, odejmowanie, mnożenie, dzielenie, potęgowanie, pierwiastkowanie i obliczanie procentów oraz sprawdzenie odwrotności liczby i wykorzystywanie w zadaniach wartości liczby.

Definicje – kilkadziesiąt definicji matematycznych, które można odsłuchać, samodzielne nagrać i odtworzyć we własnym wykonaniu.

· GimPlus - ćwiczenia interaktywne „Matematyka z plusem” to  400 interaktywnych, animowanych ćwiczeń online z matematyki  dla gimnazjum. Zostały podzielone według klas, działów i tematów. Charakteryzują je różne stopnie trudności, losowo generowane dane, powtórki z teorii, podpowiedzi oraz raporty z wynikami, dzięki którym uczeń śledzi swoje postępy w nauce. To unikalna pomoc naukowa, firmowana marką popularnej polskiej serii podręczników do matematyki – „Matematyka z plusem”.
· Program Excel – to program symulujący na ekranie komputera arkusz obliczeniowy. Za pomocą arkusza kalkulacyjnego Excel możemy prowadzić rachunki. Excel zawiera jeden lub kilka arkuszy, na które nanosimy dane. Za pomocą tego programu analizujemy i prezentujemy dane w postaciach zarówno liczbowych, jak i w postaci wykresów – liniowych, kołowych, słupkowych.
· Program Power Point – to program służący do tworzenia prezentacji multimedialnych. W tym programie tekst, grafika, filmy lub inne obiekty są przez użytkownika łączone w slajdy. Slajdy mogą być drukowane lub (znacznie częściej) wyświetlane za pomocą monitora albo projektora multimedialnego.  Przejścia pomiędzy slajdami, jak również pojawianie się obiektów, można animować na wiele sposobów. 
MATERIAŁ NAUCZANIA
	Treści


	Komentarze



	ARYTMETYKA

	Liczby  wymierne 



	Działania na liczbach wymiernych. 


	Porównywanie liczb wymiernych; zaznaczanie ich na osi liczbowej oraz określanie odległości liczb na osi liczbowej. Wskazywanie na osi liczbowej zbioru liczb spełniających warunek typu: x  (  3, x < 5. Dodawanie, odejmowanie, mnożenie i dzielenie liczb wymiernych. Obliczanie wartości wyrażeń z uwzględnieniem kolejności działań oraz ich szacowanie. Zamiana jednostek. Obliczenia z wykorzystaniem kalkulatora.



	Rozwinięcia dziesiętne liczb wymiernych. 


	Zapisywanie liczb wymiernych w postaci rozwinięć dziesiętnych skończonych i nieskończonych okresowych. Zaokrąglanie rozwinięć dziesiętnych. 



	Procenty i ich zastosowania. 


	Rozumienie pojęcia procentu. Odczytywanie diagramów procentowych. Obliczanie, jakim procentem jednej liczby jest druga liczba. Obliczanie procentu danej liczby i liczby, gdy dany jest jej procent. Rozwiązywanie zadań tekstowych. Wykorzystanie kalkulatora do obliczeń procentowych.



	ALGEBRA

	Wyrażenia algebraiczne 


	Zapisywanie wyrażeń algebraicznych. Wartość liczbowa wyrażenia.
	Budowanie wyrażeń algebraicznych. Obliczanie wartości liczbowych wyrażeń algebraicznych. 



	Jednomiany i sumy algebraiczne. 


	Porządkowanie  jednomianów. Redukcja wyrazów podobnych w sumie algebraicznej. Dodawanie i odejmowanie sum algebraicznych. Mnożenie i dzielenie sumy algebraicznej przez liczbę. Mnożenie sumy algebraicznej przez jednomian. Wyłączanie wspólnego czynnika przed nawias.



	Równania i nierówności 

	Równania pierwszego stopnia z jedną niewiadomą. 


	Zapisywanie związków pomiędzy wielkościami za pomocą równania; sprawdzanie, czy dana liczba spełnia równanie. Rozwiązywanie równań. Przykłady równań tożsamościowych i sprzecznych. Rozwiązywanie zadań tekstowych. 



	Przekształcanie wzorów. 


	Przekształcanie prostych wzorów (w tym fizycznych i geometrycznych). Wyznaczanie wskazanej wielkości z podanych wzorów. 



	[Nierówności pierwszego stopnia z jedną niewiadomą]
	[Znajdowanie liczb spełniających nierówność. Rozwiązywanie nierówności. Zaznaczanie zbioru rozwiązań na osi liczbowej]. 



	Proporcje. 


	Własności proporcji. Rozwiązywanie równań po- danych w postaci proporcji. Rozwiązywanie zadań tekstowych dotyczących wielkości wprost proporcjonalnych i odwrotnie proporcjonalnych. 



	GEOMETRIA

	Figury  na  płaszczyźnie



	Kąty utworzone przez dwie przecinające się proste. Proste równoległe przecięte trzecią prostą. 


	Własności kątów przyległych, wierzchołkowych, odpowiadających, naprzemianległych. 



	Figury przystające. Cechy przystawania trójkątów. 


	Rozpoznawanie trójkątów przystających. Obliczanie długości boków i miar kątów trójkątów z wykorzystaniem cech przystawania trójkątów. 



	Własności trójkątów i czworokątów. Pola trójkątów i czworokątów.


	Rodzaje trójkątów i czworokątów. Kąty w trójkątach. Kąty i przekątne w czworokątach. Jednostki pola i zależności pomiędzy nimi. Obliczanie pól i obwodów  trójkątów i czworokątów. 



	Podstawowe konstrukcje geometryczne. 


	Przenoszenie odcinków i kątów. Konstruowanie trójkątów. Podział  odcinka na połowy. Konstruowanie prostych prostopadłych i równoległych. 



	Figury geometryczne w układzie współrzędnych.


	Zaznaczanie punktów w układzie współrzędnych. Odczytywanie współrzędnych punktów. Rysowanie odcinków wielokątów w układzie współrzędnych. Obliczanie długości odcinków równoległych do jednej z osi układu. Obliczanie pól wielokątów umieszczonych w układzie współrzędnych. 



	Symetrie 



	Symetria względem prostej. 


	Rysowanie figury symetrycznej do danej figury względem prostej. Znajdowanie osi symetrii figury. Konstruowanie symetralnej odcinka i dwusiecznej kąta. Wykorzystywanie własności symetralnej odcinka i dwusiecznej kąta. Konstruowanie kątów o miarach 60º, 30º, 45 º. 



	Symetria względem punktu. 


	Rysowanie figury symetrycznej do danej względem punktu. Znajdowanie środka symetrii figury. 



	Symetrie w układzie współrzędnych. 


	Zaznaczanie punktów symetrycznych do danego punktu względem osi układu współrzędnych oraz względem początku układu współrzędnych.




VII. Ewaluacja programu

Ewaluację przeprowadzi na zakończenie roku szkolnego nauczyciel realizujący program.

Narzędziem ewaluacji będą:

· ankieta ewaluacyjna dla uczniów,

· wyniki osiągane przez uczniów,

· udział uczniów w konkursach,

· wystawy prac uczniów, które posłużą jako pomoce dydaktyczne,

· prezentacje multimedialne.
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Załącznik nr 1

ANKIETA EWALUACYJNA PRZEPROWADZONA WŚRÓD UCZNIÓW 

Drodzy Uczniowie!

Zwracam się do Was z prośbą o udzielenie szczerych odpowiedzi na poniższe pytania. Uzyskane informacje pozwolą mi poznać Wasze opinie dotyczące innowacji pedagogicznej „W szkole nie matematyka ma być nowoczesna, ale jej nauczanie”. Zebrane dane będą wykorzystane do oceny celowości działań i podniesienia ich jakości. Dziękuję za wypełnienie poniższej ankiety, która jest anonimowa.
Odpowiedz na poniższe pytania, podkreślając wybraną przez siebie odpowiedź: TAK lub NIE.

1. Czy w czasie zajęć mogłeś/aś samodzielnie zdobywać wiedzę?
TAK



NIE

2. Czy w czasie zajęć mogłeś/aś samodzielnie podejmować decyzje?

TAK



NIE

3. Czy chętnie uczestniczyłeś/aś w zajęciach?

TAK



NIE

4. Czy przychodziłeś/aś na zajęcia przygotowany/na?

TAK



NIE

5. Czy treści na zajęciach były według Ciebie przedstawione w sposób zrozumiały 
i interesujący?

TAK



NIE

6. Czy forma prowadzonych zajęć była dla Ciebie ciekawa?

TAK



NIE

7. Czy sposób prowadzenia zajęć przez nauczyciela pozwolił Ci aktywnie uczestniczyć 
w zajęciach?
TAK



NIE

8. Czy zajęcia zainspirowały Cię do dalszego pogłębiania wiedzy?

TAK



NIE

9. Czy praca w zespole powodowała, że czułeś/aś się pewnie? 

TAK



NIE

10. Czy Twoim zdaniem praca w zespole przyczyniła się do integracji grupy?

TAK



NIE

11. Wymień tematy, których realizacja podobała Ci się najbardziej i dlaczego?

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

12. Wymień tematy, które sprawiały Ci najwięcej trudności.
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

13. Które tematy były Twoim zdaniem nieciekawe i dlaczego?

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………....

14. Uwagi, spostrzeżenia, sugestie, pytania:

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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