

Wymagania na poszczególne oceny
Wymagania na każdy stopień wyższy niż dopuszczający obejmują również wymagania na stopień poprzedni. 

Wymagania na ocenę celującą obejmują stosowanie przyswojonych informacji i umiejętności w sytuacjach trudnych, złożonych i nietypowych.
	Ocena

	Stopień dopuszczający
Uczeń:
	Stopień dostateczny
Uczeń:
	Stopień dobry
Uczeń:
	Stopień bardzo dobry
Uczeń:


przemieszcza obiekty w dokumencie tekstowym

wymienia kroje pisma 


przycina obraz wstawiony do dokumentu tekstowego 


zapisuje obrazy w różnych formatach 

	· wyjaśnia, czym jest plik
· wyjaśnia, czym jest ścieżka dostępu do pliku
· wyjaśnia, czym jest rozdzielczość obrazu
· charakteryzuje parametry skanowania i drukowania obrazu
· poprawia jakość zdjęcia
· wyjaśnia różnicę pomiędzy ukrywaniem a usuwaniem warstwy
· wyjaśnia, czym jest i do czego służy Schowek
· łączy warstwy w obrazach tworzonych w programie GIMP
· wskazuje różnice między warstwą Tło a innymi warstwami obrazów w programie GIMP
· pracuje na warstwach podczas tworzenia animacji w programie GIMP
· korzysta z przekształceń obrazów w programie GIMP
· wyjaśnia różnice pomiędzy klasami sieci komputerowych
· dopasowuje przeglądarkę internetową do swoich potrzeb

· korzysta z chmury obliczeniowej podczas tworzenia projektów grupowych
· samodzielnie buduje złożone schematy blokowe do przedstawiania różnych algorytmów
· konstruuje złożone sytuacje warunkowe (wiele warunków) w algorytmach
· konstruuje procedury z parametrami w języku Scratch
· dodaje nowe (trudniejsze) poziomy do gry tworzonej w języku Scratch
· tworzy w języku Logo procedury z parametrami i bez nich
· zmienia domyślną postać w programie Logomocja
· ustala w edytorze tekstu interlinię pomiędzy wierszami tekstu oraz odległości pomiędzy akapitami
· wymienia i stosuje wszystkie omówione zasady redagowania dokumentu tekstowego
· wymienia i stosuje wszystkie omówione zasady doboru parametrów formatowania tekstu
· rozumie różne zastosowania krojów pisma w dokumencie tekstowym
· zna i charakteryzuje wszystkie układy obrazu względem tekstu
· grupuje obiekty w edytorze tekstu
· wymienia wady i zalety różnych technik umieszczania obrazu w dokumencie tekstowym i stosuje te techniki
· wymienia trzy rodzaje obiektów, które można osadzić w dokumencie tekstowym, oraz ich aplikacje źródłowe
· formatuje zrzut ekranu wstawiony do dokumentu tekstowego
· wstawia do dokumentu tekstowego równania o wyższym stopniu trudności
· zna zasady stosowania w tekście spacji nierozdzielających
· stosuje tabulatory specjalne
· tworzy listy wielopoziomowe
· stosuje w listach ręczny podział wiersza

· wyszukuje i zamienia znaki w dokumencie tekstowym
· różnicuje treść nagłówka i stopki dla parzystych i nieparzystych stron dokumentu tekstowego
· wyjaśnia, na czym polega podział dokumentu na sekcje
· zapisuje dokument tekstowy w formacie PDF
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