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e-Akademia Przysztosci

to projekt realizowany przez

Wydawnictwa Szkolne 1 Pedagogiczne S.A.
Jest wspolfinansowany ze srodkow
Europejskiego Funduszu Spotecznego

w ramach
Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki
na lata 2007-2013



Projekt powstal z mysla o

uczniach 1 nauczycielach szkot gimnazjalnych.
Jego celem jest ksztaltowanie kompetencii
kluczowych gimnazjalistow

oraz jak najlepsze przygotowanie nauczycieli
do ksztalcenia uczniow w tym zakresie.



Projekt bedzie realizowany w latach 2010-2013

Uczestnicy projektu zostali wylosowani z ponad
1000 gimnazjow, ktore zgtosity swoj akces 1
spetnity warunki uczestnictwa.

W projekcie bierze udziat 200 gimnazjow z cale;j
Polska.

Wielkopolske reprezentuje 18 gimnazjow.

Udzial w projekcie biorg wszyscy uczniowie
rozpoczynajacy nauke w gimnazjum w 2010 r.



"
Podstawowym rodzajem dokumentu
opracowanego w ramach projektu e-Akademia

Przysztosci b¢dzie Gimnazjalny Program
Ksztaltowania Kompetencji Kluczowych.

Jego celem jest wskazanie:

- jak ksztattowac u uczniow kompetencje
kluczowe,

- jak mozna pracowac z uczniem zdolnym,

- jak wspomoc uczniow, ktorzy otrzymali niskie
wyniki ze sprawdzianu na zakonczenie szkoty
podstawowe].



Kompetencje kluczowe zostaty zdefiniowane w
Zaleceniu Parlamentu Europejskiego i Rady
Unii Europejskiej z dnia 18 grudnia 2006 r. w
sprawie kompetencji kluczowych w procesie

uczenia sie przez cate zycie (2006/962/WE)
jako ,,potaczenie wiedzy, umiejgtnosci 1
postaw odpowiednich do sytuacii.
Kompetencje kluczowe to te, ktorych
wszystkie osoby potrzebuja do samorealizacji
1 T0ZWOJju osobistego, bycia aktywnym
obywatelem, integracji spoteczne;j

1 zatrudnienia.”



"
W ramach projektu realizowanych bedzie
7 kompetenc)i kluczowych:
1) porozumiewanie si¢ w j¢zyku ojczystym,
2) porozumiewanie si¢ w j¢zykach obcych,

3) kompetencje matematyczne 1 podstawowe
kompetencje naukowo-techniczne,

4) kompetencje informatyczne,
5) umiejetnos¢ uczenia sig,
6) kompetencje spoteczne 1 obywatelskie,

7) micjatywnosc¢ 1 przedsigbiorczosc.



Szkolne Grupy Wyrownawcze:

- przeznaczone dla uczniow, ktorzy uzyskali
najstabsze wyniki w szkole podstawowej,

- specjalnie przygotowany cykl zaje¢ ma
nauczyc¢ ucznioOw jak majq si¢ uczyc,

- SzGW pracuja przez I potrocze klasy 1,
- zajecia prowadzi pedagog — Magdalena Witek.



Wirtualne Kola Naukowe:

- przeznaczone dla uczniow szczegolnie
uzdolnionych,

- Internetowe zaj¢clia z nauczycielami
akademickimi z zakresu przedmiotow
matematyczno-przyrodniczych,

- wakacyjne obozy naukowe dla najlepszych.



"
E-learning:
- 168 multimedialnych jednostek e-learningowych
z przedmiotOw matematyczno przyrodniczych,

jezyka angielskiego 1 wos-u umieszczonych na
platformie e-learningowe;,

- jednostka sktada si¢ z wiedzy, utrwalajacych ja
cwiczen 1 testoOw sprawdzajacych jej opanowanie,

- do wykorzystania na lekcji lub w domu pod
kierunkiem 1 kontrola nauczyciela,

- szkota zapewnia uczniom popotudniowy dostep
do Internetu.



"
Nauczyciele przedmiotow na ktorych beda
stosowane jednostki e-learningowe:
- matematyka — Anna Bar, Magdalena Nowalk,
- fizyka — Mariola Kudrykiewicz,
- chemia — Anna Bar,
- biologia — Urszula Wozniak,
- geografia, Radostaw Szymanowski,
- iInformatyka — Roman Szczesniak,
- . angielski — Ilona Suchodolska,
- wos — Joanna Michalak.



Lokalne Zespoly Projektowe:

- 4 zespoty po minimum 15 uczniow (po 2 w
pierwszy 1 drugim roku),

- rozpoznanie lokalnych problemow 1 potrzeb,

- wypracowanie rozwigzan danych problemow 1
ich wdrozenie metoda projektu,

- integracja szkoty ze srodowiskiem lokalnym,

- opieka nad LZP — Jan Grzywaczewski.



Podczas realizacji projektu uczniowie majq
okazj¢ do nabywania (rozwijania)
nast¢pujacych umiej¢tnosci:

- okreslania celow dziatania,

- wyznaczania zadan,

- uktadania harmonogramow dzialan,

- poszukiwania sojusznikow, ktorzy wsparliby
realizacje planowanych dzialan,

- przewidywania trudnosci w realizacji projektu 1
radzenia sobie z nimi,

- oceny skutecznosci podeymowanych zadan.



Korzysci dla uczniow:

- wzrost zainteresowania nauka dzicki
atrakcyjnej formie materialdow edukacyjnych,

- szansa na rOwny start dla tych, ktorzy miel
stabsze wyniki w szkole podstawowe;,

- szansa rozwoju zainteresowan uczniow
szczegdlnie zdolnych,

- umiejetnos¢ pracy z wykorzystaniem
nowoczesnych technologi informacyjnych.



Korzysci dla nauczycieli:

- przeszkolenie w zakresie ksztalttowania
kompetencji kluczowych, wykorzystywania
metody projektoOw oraz e-learningu,

- szansa na wzbogacenie swojego warsztatu
pracy 1 uzyskanie lepszych efektow nauczania,

- kazdy nauczyciel otrzyma materiaty
edukacyjne 1 laptopy.



" J
Korzysci dla szkoly:

- polepszenie jakosci pracy szkoty przez
upowszechnienie nowoczesnych narzedzi
nauczania,

- zwigkszenie efektywnosci ksztatcenia,

- zbudowanie systemu wspierajgcego uczniow
stabszych 1 wybitnie zdolnych,

- integracja ze srodowiskiem lokalnym,

- kazda szkota biorgca udziat w projekcie
otrzyma tablic¢ interaktywna.



Szczegotowe imnformacije o projekcie
e-Akademia Przysztosci
mozna znalez¢ na stronie

http://www.eakademiaprzyszlosci.pl



Zapraszamy do
Gimnazjum nr 4 w Krotoszynie

Zainteresowani uczniowie klas 6 oraz ich rodzice
dodatkowe informacje moga otrzymac w

Gimnazjum nr 4 w Krotoszynie
ul. 23 Stycznia 20
tel. (62) 7226951



