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Dawno dawno temu za siedmioma gérami i za siedmioma

lasami, zylo sobie siedem elféw i cztery krasnoludki, oraz dwie
mafe matpki. Elfy pomagaly krasnoludkom w pracachiw
obowigzkach domowych. Mate matpki zbieraly jedzenie i rézne ‘
owoce | warzywa oraz mieso. Kiedy krasnoludki poszty do pracy
a elfy poszty po drewno na opat, to matpki zauwazyty krélewne.
Dziewczyna lezata na trawie , ptakala z tesknoty za domem i
opowiedziata matpkom swojq histori¢ .Mama krélewny zmarta,
kiedy byta na spacerze w lesie zatakowat jg niedzwieé, a jej
ojciec musiat wyjechaé na wajne, zeby chronié krélestwo przed
wrogami. Krélewngq opiekowata si¢ macocha za ktérg wyszedt
krol, zeby sie opiekowata krélewna. Niestety krélowa hyla zta i
wredna. Krélowa wynajeta myéliwego, zeby zabrat krélewne na |
kraniec lasu i kiedy zasnie to ma jg porzucic za drobna
oplatg.Nestety mysliwy ostrzegt krélewne a w sakiewc l
przyniost serce wilka, Po wszystkim krélewna zamieszkata z
Elfami, krasnolodkami i matpkami. Kiedy krélowa sie o tym
dowiedziata, to wpadta we wciekfos$é. Krélowa zaptacit
czarownikowi zeby wyczarowat jakgs$ zasadzke na /
krélewne.Czarownik podat krélowej zaczarowang rézczke, ktéra
przejmowata wtadze nad ludzmi i zwierzetami. Krélowa chciata |
przeja¢ wladze nad niedzwiedziem, za atakowac krélewne i jg
zabic. Krélowa wystata nietoperza, ktory trzymat laske.

Krélewna pomagata w domu elfom, matpkom i krasnoludkom.
Krasnoludki, elfy i matpki nazwaly krélewne, krélewna
Pomocka.Krdlowa dowiadywata sie o tym od ztei krélowei




- sroki, ktéra mieszkata w tym lesie razem ze swojimi podanymi.

- Elfy, matpki i krasnoludki bronity dobrej czgéci zaczarowanego

- lasu. Siedziba krélowej sroki miescita sie po zlej stronie lasu.
Kiedy krasnoludki poszty do pracy, a elfy i matpki poszty po
jedzenie, w tej samej chwili nietoperz przejat wtadz¢ nad
niedzwiedziem, ktéremu rozkazat zeby znalazt domék w kérym
mieszkata krélewna to niedzwiedz miat jg rozwali¢ na drobne
kawatki. Niestety plan krélowej nie wypalit pnniewa? krolewna
poszta po drewno na opat. Kiedy wszyscy wrécili, to zobaczyli
ogrom zniszczen , krélewna zorientowata sie , ze to byta
krolowa i, ze chciata jg chciata zabi¢ dla jej urody, postanowita
opowiedziec¢ przyjaciotom. Kiedy krélowa sie o tym dowiedziata
wpadta we wciektosé, postanowita otruc jg za pomoca tréjacego
jabtka. Krélowa za pomocga czarownika przemienita swojego
stuge wzebraka a wczesniej go za hipnotyzowata, zeby
wykonywal jej wszystkie rozkazy i zachcianki. Pézniej wystata
stuge do czarodziejskiego lasu. Stuga w przebraniu zebraka
podarowat krélewnie jabtko, ktdre otruta krélowa. Krélewna
ugryzfa jabtko i po chwili zasneta w gtebokim snie. Stuga wrucit
do krélowej i jej oznajmit , ze krélewna spi snem gtebokim i, ze
sie nie obudzi juz nigdy. Krélowa zapytata czarnoksieznika, on je
odpowiedziat, ze krélewna spi tak jak jej powiedziat stuga. W
tej samej chwili w zaczarowanym lesie elfy,krasnoludki oraz
matpki zauwazyty , ze krélewna $pi i nie da sie jej obudzié.
Przyjaciele krolewny umiescili krélewne w lodowej trumnie na
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lodowej gérze. Przyjaciele krélewny czekali w SwWQim nowym

domku. A po kilku dniach do przyjaciét krélewny ﬁrzyszedi
ojciec krélewny. Oni zaprowadzili kréla na lodowq gére. Ojciec
krélewny zabrat Ja do zamku krélewicza w ktérym sie zatrzymat.
Krélewicz pocatowat krélewne i ona sig obudzita ze snu, a

pbziniej opowiedziata ojcu o spisku krolowej. Oj
rozkazat mieszkaricom miast i wsi opuséi¢ im kré stwo, ale
krélowa nie spostrzegia ,ze krél wczesniej wzigt

ztota ze skarpca, ale zostawit troche ztota krélow

wszystkim krél rozkazat otoczys zamek fosg z kro dylami. A

wna wyszia e =
Za Maz za ksigcia a po kilky miesigcach krélewnie ksieciu
urodzita sig mata krélewna i maty ksigze i wszyscygyli diugo i
szczesliwie,




