Czarowwnlie

L Wrdzka



awno, dawno temu, za siedmioma

gorami i siedmioma lasami stat piekny

i ogromny zamek. Wygladat tak tadnie, ze
wszyscy him sie zachwycali. Miat cztery
wierze i bardzo duzo okien. Wokdt niego




Na strazy zamku czuwali rycerze. Nosili
ciezkie, zfote zbroje. W rece trzymali miecze,
ktore odstraszaty nieproszonych gosci. Na
gtowach nosili hetmy, na ktérych umieszczone
byty skrawki brylantéw.

Pewnego razu do zamku przybyt okrutny
i ogromny smok. Syczat i dmuchat gorgcym
ogniem. Wrzeszczat, ze wszystkich wypedzi
z zamku. Krol ze swojg piekng zong
przestraszyli sie potwora i uciekli. Wszyscy
mieszkancy opuscili zamek. W tym czasie
smok zamieszkat w jaskini nieopodal pustego
zamku.




Po latach na zamku osiedlita sie¢ nowa para
krolewska. Krélewna Oktawia byla piekna

i madra. Miata tagodny gtos i bardzo lubita
$piewac. Natomiast krél Stanistaw byt dobrym
wiadca. Kochat swdj lud a najbardziej swoja
zone. Na zamku pos$réd wielu dworzan ukazat
sie tez zly czarownik. Ubierat sie zawsze w
czarng peleryne. Zawsze dazyt do celu.




Pewnego dnia zagrozit on krélowi, ze jesli
nie odda pieniedzy, to z pomocg znanego w
okolicy smoka zniszczy krélestwo, a
wszystkich poddanych zamieni w drzewa. Ich
peten skarg szum bedzie nekat uszy
uwiezionego w wiezy kréla, az do konca jego
dni,

Krél diugo zwlekat z podjeciem decyzji.
Wreszcie przypomniat sobie o Swoim
przyjacielu, ktéry miat niezwyktg moc
potrzebng do utworzenia krélestwa. Byt to
Henryk, przyjaciel kréla i krélowej, ktéry mogt
staé sie niewidzialnym cztowiekiem. Chociaz
miat tak wielkie zdolnosci, to nie potrafit
pokonaé czarownika.

Mimo krélewskiej odezwy nikt nie podijat sie
trudnej misji dotarcia do tego, w kim poktadat
tak wielkie nadzieje. Ale kiedy wszyscy stracili
wiare, na zamku pojawita sie¢ dtugo
oczekiwana postac. Byta to dobra wrozka,



ktdra miata czarodziejski pier§cien, wiec mogta
spetnic zyczenie Krola.

Od samego poczatku czarownik przeszkadzat
jej w dotarciu do celu. Wyczarowat gore, ktéra
wrdzka nie mogta przejs¢. Gdy wreszcie jej sig
to udato ujrzata groznego lwa, ktéry miat ja
porwad i przyprowadzi¢ do czarownika. Ale
wrézka szybko przekrecita swoj magiczny
pierscien i zaczarowata lwa w motyla.




W zadnej z przedstawionej sytuacji nasz
bohater nie chciat wykorzysta¢ niezwykiego
daru kréla. Byia to czarodziejska kula, ktéra
pokazywata przysztos$é.

U kresu wedrowki zdarzyto sie co$, co
zmienitoby najwiekszych $miatkéw. Czarownik
postanowit wyczarowac gestag mgte, w ktérej




wrdzka miata sie zgubic i nie dotrze¢ do
zamku. Chodzgc i btgkajac si¢ we mgle
napotkata postarica kréla, ktéry przekazat jej,
by uzyta czarodziejskiej kuli. Wzietfa jg do reki i
zaczela potrzgsac, az pojawit sie jej pobtysk
swiatta. Po chwili wrézka znikneta i przeniosta
sie do zamku.

Kiedy przyjaciel kréla dowiedziat sie z ust
postanca o grozbie zagtady krélestwa,
natychmiast przybyt na zamek i rozprawit sie z
czarownikiem, Poprosit wrézke, aby
zaczarowata kamien. Potem krél rozkazat
wrzuci€ go do ciemnych lochow. W taki oto
sposdb pokonali czarownika.

Krélestwo bylo uratowane. Szczesliwy wiadca
dtugo gtosit swojego przyjaciela, a odwazng
poddang nagrodzit jg czarodziejskg kula.
Wszyscy zyli diugo i szczesliwie. ..
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